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Fiche 3 : Animations, transitions et interactions.
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Fiche 3 : Animations, transitions et interactions.

1- Les animations

LS e e S A N led apparition, de disparition, de mouvement... que I'on applique a une

zone ou 4 une image. Pour ajouter un effet il est donc indispensable de sélectionner un élément.
On peut ensuite accéder a I'onglet Al eiile]y dans (LSS E e de 'écran - a droite.

i Animation X

* Animation

"L} Image avec transparence 1
' Entrée : Apparition E
x Texte de titre 'Cliquez ..' 1

& Entrée : Apparition
[y Texte de titre 'Cliquez .. 1
57 Entrée : Apparition E

Clou

Catégorie: |En|réE

Basique A

Arrivée

Effet Stores
Boite
Damier
Cercle

Ovale vertical v

Debut: [Au clic ]

Direction : |

Durée :

Délai: |0,0sec

Lire ®

Apercu automatique

Options d'effet x

Effet Minutage
Amélioration

Son:

Aprés ['animation : |Ne pas estomper ~ ‘

I nNoir -

Couleur d'estompage :

Animation de texte : |Sirru|'.anér'ren: ‘

délai entre les caractéres 0%

Aide

Annuler
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Sélectionner une zone puis cliquer sur m pour lui attribuer

un effets..

Changer la catégorie pour choisir I'animation souhaitée.
» Effet Entrée pour faire arriver une zone.
» Effet Sortie pour faire partir une zone.

* Accentuation et trajectoires pour personnaliser 'effet

Une fois I'animation choisie, il est possible de la modifier ou de

la paramétrer.

Pour paramétrer I'animation :
- Effet : direction, son, etc.
- Minutage : clic, vitesse, etc.

- Animation du texte : zone a puces, etc.

Options d'effet X Options d'effet X
Effet Minutage Effet Minutage Animation de texte
Minutage Grouper le texte :
Debut: O Automatiquement aprés: 0,0 sec
Délai: 0,0 sec
- Animer la forme attachée
Durée: 0,00 sec
- [ pans I'ordre inverse
Répéter: ‘Eucun(e)
Bembobiner aprés lecture
Déclencheur
@ Animer avec une séquence de clics
(O Démarrer 'effet lors du clic sur:
Aide Annuler Aide Annuler
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i Animation *

ols¥ellidajouter des animations a plusieurs éléments

~ Animation

A . - - - by A ¢ Image avec transparence 1
e NV TN ElnglKe[TeoleNelVEpIUSIEUrS GNIMAations d un meme S Eotes Appartion E

Ix Texte de titre 'Cliquez ...

% Entrée : Apparition )1
m- [i¢ Texte de titre 'Cliquez ..." 1

5/t Entrée : Apparition
IRe[e[fe NN IqVIiAgérer |'ordre de passage des effets

=
A
dans la diapo. Il suffit de sélectionner I'effet dans la liste —h A L Ef)

Catégorie: |Entrée V|

de la partie droite de I'écran et d'utiliser les fleches pour

le faire monter ou descendre. Etfet:

QOvale vertical A

Debut: [Au clic ~|

Direction :

Durée:

Délai: 00sec

Apercu automatique Lire @

2- Les transitions

Les transitions permettent de gérer le passage d'une diapo a la suivante.

! Transition x
] s . Le volet ci-contre permet de [¢[SE N e L]0
Aucunie) Balayer Roue — . . A L. N 3
= = =l est possible d'appliquer la méme transition a toutes les diapos
Découvrir Barres Damiers W

en utilisant le bouton AVl el [{e [V e BT S [Te] o).

=

(0] 3

|y |
@ F T Mm

ﬂ
9
3
a
m
Q.
g,
m
[n]
o
E

Vénitien Fondu Couper e Auclic:il faut cliquer pour passer a la diapo suivante
. B
Cowrr  Disoluton  Aléstore e Automatiquement : il faut déterminer le « temps
Mﬂ*‘ffht'afr‘ﬁﬂ" | d'affichage » de la diapo.

‘ariante : ~
Durée: |200sec = [ D u rée

Son: |Aucur1 son V|

[Jen boucle jusqu'au son suivant L SOI’]

Passer i la diapo suivante
® Au clic

O Automatiquement aprés: | 1,00 sec -

Appliquer la transition a toutes les diapos

Apergu automatique Lire ®
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3- Les interactions

Interaction x

Les interactions permettent de gérer le navigation taction

Action par lic de souris :

SB[ Helle[ I MPour ajouter une interaction il est

|Aller & la premigre diapo

indispensable de sélectionner une zonejOl =01 M

louer le fichier audio

ensuite accéder au menu [Fe]fials a1 g1i=gelsils)q]. b

Exemple : Faire un bouton pour aller de la diapo numéro 1 a la diapo numéro 4 :

1- Sélectionner le bouton préalablement créé et lancer le menu [gelgigleiae 1o (eile]y

yMeiSdaller & la page ou a l'objetfsNIRe Tt dDiapo 4

3- Valider en faisant m

Normal Plan Notes Trieuse de diapos. i Galerie S

Cliquez pour ajouter un titre

Interaction =
Interaction
Action par clic de souris: |Alleré la page ou I'objet ~
Cible =[5 Diapo1 ~
[I'5 24-Pointed-Star .- . . £
[ Diapo 1 (Notes) Pour une utilisation optimale, [[F=5:
D Diapo 2 T P4 - 4 by
[ Diapo 2 (Notes) conseillé d'avoir donné un nom a chaque
D Diapo 3
[ Diapo 3 (Notes) ﬂ diapo au prealablefSYlslels M Ne]sNelglelgle]S
[} Diapo 4 (Notes I'ordre des diapos ou s'y on en gjoute, le
D Standard (Prospectus)
D Standard .. . \ .y
[ Standard (Notes) Y bouton lui ira toujours a la quatrieme.
Diapo / objet
Diapo 4 Rechercher
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4- Les diaporamas de photos

Cette fonctionnalité permet, a partir d'un dossier d'images, de construire un diaporama. Lancer le

mthlilinsertion > Média > Album photo}

Insertion  Format Dispc Diaporama QOutils  Fenétre

Créer un album photo b4
Image... ﬁ\
bd 1 ) - > d DSCFO005.1PG Aperqu
9 Son ou vidéo.. DSCFO006. PG
DSCFO0O7.1PG
|][|| Diagramme... '-L ¥ O A h DSCFOD0S.IPG
B Tableau DSCFO010IPG
- - DSCFO012.JPG
£ Media y | @ Galerie DSCFO013.JPG
DSCFO0231PG
Objet v | [E Album photo
&7 Forme v | B Scanner v
F B Image animée. . . s
Guide de capture... L 4 " [ Ajouter une Jégende & chaque diapo
Conserver le ratio
Zone de texte F2 7 Remplir 'écran
e —~ | . Ajouter | | Supprimer | | Versichaut | | Verslebas | |0 images
Cadre flottant... » Iq u e. Aide Insérer des diapos Annuler |
F Fontwork...
s}

m
i

A= el eI IEIESIgAjouterfidselectionner des imagesiIaYe]igs

Caractéres spéciaux...

Margue de formatage ’ Ordinateur
(B MNuméro dediapo - " »
Champ , Choisir le nombre d'images par diapoffeelelId EXeIIS
En-téte et pied de page... " . . 7 ”
. Conserver le ratiofslIIFENg= Insérer les diaposh
Contrdle de formulaire  » ('\ I Tal

Sur I'exemple, R0 avaient été sélectionnées. Le

[eYe[lell=Re e elsleNei¢<1-32 dliapoOsitives avec chacune 4
TIEEES comme demandé.
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